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Portfolio / Joan Artero Serra

Perfil

Entenc I'arquitectura com un compromis profund entre la societat
i 'espai. Soc una persona creativa i curiosa, amb una vocacio que
m’acompanya des de petit i que em manté en un estat d’aprenen-
tatge constant i amb moltes ganes de treballar per seguir creixent
dins I'ofici.

Aquesta inquietud es tradueix en dues grans passions. D’una
banda, reivindico I'arquitectura i la renovacié urbana com eines
politiques essencials per transformar i millorar la vida de les per-
sones. De I'altra, aposto fermament per la integracié de les noves
tecnologies i la representacié digital avancada per resoldre amb
precisio els reptes del disseny contemporani.

Contacte

Numero de teléfon: +34 667926484

Correu electronic: joanarteroserra@gmail.com
Pagina Web: www.placeholder.com

LinkedIn: Joan Artero
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Curriculum Vitae

Educacid

2021 - 2023:
Batxillerat Tecnologic
Institut Baix Camp, Reus

2023 - Actualitat:
Grau d’Arquitectura
Escola Técnica Superior d’Arquitectura Reus

Universitat Rovira i Virgili
Actualment cursant el 4rt curs

Experiéncia
Juny, 2025 - Actualitat:
Scandraw: Tecnic de digitalitzacié / Delineant

Digitalitzacié d’entorns mitjancant navol de punts.

Cursos i Tallers

Curs d’utilitzacié d’SketchUp amb V-Ray
Programa Espafia Emprende | 60 hores

Curs d’Implementacié Professional del BIM
Utilitzacio de Autodesk Revit | 30 hores

Taller Hortical Curs 2025-2026 | ETSAR
Activitat de disseny i construccié de mobiliari
per la universitat

Taller CORadiant | 2026 | ETSAR
Projecte per la domesticacié d’espais
hospitalaris al hospital Sant Joan de Reus

Taller Hortical Curs 2026-2027 | ETSAR
Activitat de disseny i construccié de mobiliari
per la universitat

00 / Curriculum

Software

Dibuix Técnic i BIM
AutoCAD | Autodesk
Revit | Autodesk

Modelatge 3D i visualitzacié

SketchUp | Trimble

V-Ray | Chaos

TruView | Leica Geosystems
Blender | Blender

Postproduccié i Maquetacié

Photoshop | Adobe
InDesign | Adobe
Idiomes
Catala: Nadiu

Castella: Nadiu
Anglés: C1 (Cambridge English: Advanced)
Alemany: A1 (Goethe-Zertifikat)

Interessos

Cinema i cultura audiovisual

Patrimoni arquitectonic i industrial
Comunicaci6 visual i disseny tipografic
Habitatge social i urbanisme inclusiu
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Continguts

01 02 03

Entre Places Circus Anima Vestibul Urba
006 - 009 010 - 015 016 - 019
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00 / Continguts

04 05 06

Coradiant Chemosphere Altres projectes
020 - 023 024 - 027 028-030

005



Portfolio / Joan Artero Serra

Entre Places

Habitatge plurifamiliar / urbanisme - Primavera 2026
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01/ Entre Places

Fotomuntatge del barri
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01/ Entre Places

L’habitatge
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Circus Anima

Equipament cultural / Espai Public - Primavera 2025

* Amb la col-laboracié de Marina Ferrer i Nelly NUfiez

* Projecte seleccionat per I'exposicio “IN THE MAKING?”, organitzat per el COAC, 2026

Visualitzacio exterior i interior de I’habitatge objecte d’estudi, a partir de documentaci6 grafica i fotografica de referencia.
L’objectiu era replicar fidelment les caracteristiques materials, luminiques i espacials de I'edifici real.

Es van desenvolupar escenes exteriors amb tractament de llum natural i entorn immediat, i escenes interiors amb atenci6é
al mobiliari, acabats i qualitat de la llum artificial. Modelat amb SketchUp i renderitzat mitjangant V-Ray, amb postproduc-
cio6 final a Photoshop.

DIAGRAMAS CONCEPTUAL:
1 -FORMAS ORGANICAS: 2- MALLA ORTOGOMAL

2 extras la malka ortogonal basada en los pil::IT'B;; origindles de la-palmfa. v 58 crean figuras organicas para contrastar con s

(-‘—')Lﬂ.GRAMAS DE CREACION:

r PASO:

hMalla extraida respetando 2
artogonalidad ariginal, con una

. sEpEracion de Sm entre columnas v
FOW-&SCUB|EW.& -&h } 3D|'|1E|'|tI'E fil?—.l.,'-'..

2° PASO:

Sz iretala &l conjunts de jos dos
escenarios dentra de la malla, la cual
=2 modifica ligeraments para
adaptarss de forma precisa a las

| FEIN necesidades estructurales del
FORMAS CIRCO PRINC _ i

e exirae la malla orfogonal be —t_ i I)

& 3.7 PASO:
Sa distingue un tercer espacio entre
s escenarios v el exterior,
| geEnarando Un cerramianto gue

furncionars coma hall de acoeso,

R 7
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02/ Circus Anima
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Alcat A-A’
Escala 1/500

Secci6 B-B’
Escala 1/500
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02/ Circus Anima
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Planta 1
Escala 1/500
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Alcat C-C’
Escala 1/500

02/ Circus Anima
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Vestibul Urba

Habitatge plurifamiliar / Espai Public - Hivern 2025
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03 / Vestibul Urba
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03 / Vestibul Urba
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Coradiant

Humanitzacié d’espais hospitalaris / interiorisme - Primavera 2026

* Amb la col-laboracié de Anna Aragonés, Rebeca Garcia i Laia Marti
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04 / Coradiant
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04 / Coradiant
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Chemosphere

Representaciod arquitectonica - Primavera 2025

Planols de presentacio

Analisi i representaci6 grafica de la Malin House (1960), també coneguda — £
com a Chemosphere, obra de John Lautner a Los Angeles. -

4

L’exercici consisteix en desenvolupar una representacié completa de I'edifici
mitjancant planols de presentaci6 texturitzats i visualitzacio renderitzada.

Secci6 texturitzada
de I'edifici estudiat
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Planta texturitzada de I'edifici estudiat 05 / Chemosphere

Els planols de presentacio es van generar a partir d’'un model tridimensional de I’edifici, del qual s’extreuen les projec-
cions ortogonals en planta, secci6 i alcat.

Sobre aquestes projeccions es va treballar el dibuix de linies en 2D, definint gruixos i jerarquies grafiques. Posteriorment
es va aplicar color, textures de materials i vegetacio per dotar els planols d’una lectura espacial adequada per a un docu-
ment de representacié arquitectonica professional.

Eines: SketchUp, AutoCAD, Photoshop.

Mostra de textures utilitzades
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Visualitzacio6 Realista

Visualitzacio exterior i interior de I'habitatge objecte d’estudi, a partir de
documentacio6 grafica i fotografica de referéncia. L'objectiu era replicar fidel-
ment les caracteristiques materials, luminiques i espacials de I'edifici real.

Es van desenvolupar escenes exteriors amb tractament de llum natural i en-
torn immediat, i escenes interiors amb atenci6 al mobiliari, acabats i qualitat
de la llum artificial. Modelat amb SketchUp i renderitzat mitjangant V-Ray,
amb postproduccio final a Photoshop.

Esbos inicial de la imatge

Visualitzaci6 de l'interior de I'habitatge




Visualitzacio de I'exterior de I'habitatge

Procés de creacio

1. Modelat

Es construeix el model 3D sense
materials ni textures. Es defi-
neixen volums, proporcions i
geometria basica.

2. Texturitzacié

S’apliquen colors, materials i
textures reals a cada superficie.
La imatge comenca a agafar apa-
renca fotorealista.

3. Vegetacio i refinat
S’incorporen vegetaci6, mobiliari
i elements de context. S’ajus-
ten llums, ombres i detalls finals
abans del render.
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Altres Projectes

Dibuix a ma / Maqueta / Representacié Digital

O 6 1 Duplex al Bloc Cobalt
= Distribucio d’habitatges existents - Estiu 2024

Exercici de reorganitzacié tipologica sobre tres habitatges existents del Bloc Cobalt (1968), pertanyent al
conjunt residencial Barri Gaudi de Ricardo Bofill a Reus.

La intervenci6 consisteix en la unificacié de tres unitats habitacionals per configurar un Gnic habitatge du-
plex de quatre habitacions, explorant les possibilitats espacials que ofereix I'estructura original de I'edifici
sense modificar-ne el perimetre construit.

Magqueta de I'habitatge

inl PB

Ubicaci6 de I'habitatge Dibuix axonométric de les
respecte la planta dues plantes de I’habitatge
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06 / Altres Projectes
06 2 Hollyhock House
u Representacié mitjancant maqueta - Primavera 2024

Representacié de la Hollyhock House
(1921) de Frank Lloyd Wright mitjancant
magqueta fisica.

L’objectiu era transmetre els trets més
caracteristics de I'edifici: la materialitat
pesant i la complexitat volumétrica de la
seva composicio.

La maqueta es va construir mitjancant
peces de guix encofrades amb fusta,
una técnica que permet obtenir volums
massissos i una superficie rugosa que
evoca la sensaci6 de pes i solidesa
propies de I'obra original.

Esbos dels volums de ledifici Proceés d’encofrat de les peces

Maqueta de I'edifici estudiat
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O 6 3 Pavello d’Alemanya
u Representacié Arquitectonica - Tardor 2025

Modelatge de detall del Pavell6 Alemany
de Barcelona (1929) de Mies van der
Rohe, realitzat en el marc d’un curs de
formacié en SketchUp i V-Ray.

L’exercici va consistir en reproduir fi-
delment la geometria de I'edifici, amb
especial atenci6 a la materialitat dels
revestiments i a la il-luminaci6 dels espais,
elements fonamentals per entendre la
qualitat arquitectonica del pavello.

A partir del model es va generar una
documentaci6 grafica completa, des del
treball de linies i projeccions ortogonals
fins a la visualitzaci6 fotorealista d’interiors
i exteriors.

Visualitzacié de I'interior del pavello
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Axonometria
explotada

Dot

Vista general del pavell6




“Les ciutats tenen la capacitat de proporcionar una mica per a tothom, només perque, i només
quan, estan creades per a tothom.”

Jane Jacobs

Contacte

Numero de teléfon: +34 667926484

Correu electronic: joanarteroserragmail.com
Pagina Web: www.placeholder.com
LinkedIn: Joan Artero
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